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12.03.2026 

 

§ 4 Jagdliche Schießprüfung  

in der ab 01. April 2026 in Kraft tretenden Fassung der Hessischen Jagdverordnung 

 Wirksam ab der Frühjahrsjägerprüfung 2026 

 

Disziplin Rehbock Stehender Überläufer Flüchtiger Überläufer Kipphase 
Anschlag stehend angestrichen sitzend auf einem 

Rundholz aufgelegt 
stehend freihändig und 
in jagdlicher 
Erwartungshaltung 

stehend freihändig 
und in jagdlicher 
Erwartungshaltung 

Waffe Büchse Büchse Büchse Flinte 
Scheibe/ 
Anlage/ 
Durchführung 

DJV Wildscheibe Nr. 1 
nach der DJV 
Schießstandordnung und 
Schießvorschrift. Jeder 
Kandidatin oder jedem 
Kandidaten ist auf 
Wunsch hin der Sitz des 
ersten Schusses 
anzuzeigen. Nach 
Abgabe aller Schüsse ist 
deren Sitz der Kandidatin 
oder dem Kandidaten 
immer anzuzeigen. 

DJV Wildscheibe Nr. 2 
nach der DJV 
Schießstandordnung und 
Schießvorschrift. Jeder 
Kandidatin oder jedem 
Kandidaten ist auf 
Wunsch hin der Sitz des 
ersten Schusses 
anzuzeigen. Nach Abgabe 
aller Schüsse ist deren 
Sitz der Kandidatin oder 
dem Kandidaten immer 
anzuzeigen. 

Bei einer Schussent-
fernung von 50 m ist die 
DJV Wildscheibe Nr. 5, 
bei einer Schussent-
fernung von 60 m die DJV 
Wildscheibe Nr. 6 nach 
der DJV 
Schießstandordnung und 
Schießvorschrift zu 
verwenden. Der flüchtige 
Überläufer bewegt sich 
von rechts nach links in 
1,8 bis 2,0 Sekunden über 
eine 6 m Schneise. 
Gemessen wird vom 
vollständigen Erscheinen 
bis zum voll ständigen 
Verschwinden des 
Überläufers. 

In gleiche Richtung 
laufende, dreiteilige 
Kipphasen; nach dem 
Laden und Spannen der 
Flinte ist jeder Hase von 
der Kandidatin oder dem 
Kandidaten einzeln 
abzurufen. Doppel- 
schüsse sind zulässig. 
Der Kipphase bewegt 
sich von rechts nach 
links in 2,7 bis 3,2 
Sekunden über eine 5,9 
bis 6,1 m Schneise. 
Gemessen wird vom 
vollständigen Erscheinen 
bis zum vollständigen 
Verschwinden des 
Hasens. 

Entfernung 95 bis 105 Meter 95 bis 105 Meter 50 bis 60 Meter 25 bis 35 Meter 

Schusszahl 3 Einzelschuss 3 Einzelschuss 5 Einzelschuss 8 Doppelschuss 

Mindestleistung mindestens 2 Treffer 
vom 3. bis 10. Ring; 
wird ein Ring durch das 
Geschoss von außen 
her sichtbar angerissen, 
gilt die höhere Ringzahl. 

mindestens 2 Treffer 
vom 3. bis 10. Ring; wird 
ein Ring durch das 
Geschoss von außen her 
sichtbar angerissen, gilt 
die höhere Ringzahl 

mindestens 3 Treffer 
innerhalb der Ringe. 
Wird ein Ring durch das 
Geschoss von außen 
her sichtbar angerissen 
gilt dies als Treffer. 

mindestens 5 Treffer; als 
Treffer gilt, wenn beim 
Kipphasen mindestens 1 
Segment umgeklappt 
ist.“ 

 


